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Usmiech za gloske!

Postuchaj dzwiekéw ,sssss...”,

878787 5688 Ktate
wymawia dorosly w réznej
kolejnosci.

Jesli ustyszysz ,,s” — narysuj
u$miechnietg buzke przy wezu,
kiedy ustyszysz ,,52”” — narysuj

buzke przy wietrze, a gdy ,,8
— przy sikawce.

*Zadania oznaczone
tabliczka ,,Postuchaj” mozna
w pozniejszym etapie
wykorzysta¢ do éwiczefy

artykulacyjnych.
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& Syczacy waz

Gdy ustyszysz stowo ,waz” w wierszu
czytanym przez mame,

zasycz tak jak on: sssssss. ..

Do zabawy mozesz wykorzysta¢ sznurowadto
i nasladowa¢ weza. Potem narysuj wzory na
skorze petzngcego po ziemi weza.

Po drzewie pelznie waz (ssss....),
wspina si¢ i wygina.

Wyciaga jezyk waz (ssss....)

raz w prawo, a raz w lewo.

Pod lis¢mi schowat waz (ssss....)
raz ogon, a raz glowe,

bo bardzo bat sie waz (ssss....)
deszczyku kropel z nieba.

I skryt si¢ w dziupli waz (ssss....),
tego mu bylo trzeba.
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Zr6b kilka kulek z folii aluminiowej i zamien si¢ w zuczka, ktdry toczy

swoje kulki do domku. Dmuchaj na nie przez stomke, az wpadng do norki
(pudetka).

Wieczorem zuk rozpalil ognisko. Dmuchat delikatnie i dtugo, aby ptomienie
nie zgasly. Dmuchaj lekko na $wieczke, aby ptomien drgat jak najdtuze;.
Strumien powietrza kieruj §rodkiem buzi, a nie w policzki.
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Maly i duzy

Wytnij cale sylwety zwierzat i naklej je na oléwki lub patyczki
po lodach. Postuchaj, o czym rozmawiali niedzwiedz z myszka,
a potem sam wymysl kolejng przygode zwierzatek i pobaw

si¢ wycietymi postaciami. Pamietaj, ze niedzwiedz jest ciezki,
gruby i powolny, wiec jego glos bedzie bardzo niski, a stowa
wypowiadane powoli. Myszka za$ jest mata, lekka i zwinna, wiec
jej glos niech bedzie wysoki, a stowa wypowiadane szybko.

- Witaj, mata myszko!
- Witaj, duzy misiu!
- Ladna dzis pogoda.

— Tak, stoneczko swieci.

- Cieszg sig zwierzgtka.
- I cieszg sig¢ dzieci.
- ChodZmy razem na spacerek.
- A moZe na rowerek?
- Ja duzym rowerem.

- Ja rowerkiem malym.

- Hura! Wyjazd bedzie

naprawde wspaniaty!





