Zadanie 1. Przeczytaj wspólnie z rodzicem wiersz , a następnie odpowiedz na pytania 
- co się dzieje wiosną na łące o poranku, jakie zwierzątka można tam spotkać
- jaki nastrój towarzyszy wiosennym zabawom

Wiosenna łąka
Miły jest poranek na zielonej łące
gdy w kropelkach rosy kąpią się zające.
Mrówki zaczynają biegać pośród trawy,
a biedronka żuczka prosi do zabawy.
Do słonka wesoło mrugają stokrotki,
bąk leci do bąka na wiosenne plotki.
W berka fruwanego bawią się motyle…..
Zatrzymaj ten obraz, choć jeden na chwilę.!!!!













Zadanie 2.
Policz zwierzątka. Następnie pokolouj największe i najmniejsze z nich.
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Zadanie 3.Policz kropki na skrzydełkach biedronek. Na prawym skrzydełku narysuj tyle samo kropek ile znajduje się na skrzydełku lewym.
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Zadanie 4.
Połącz zwierzęta w pary.
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Zadanie 5.
Otocz pętlą tylko te zwierzęta, które latają.
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Zadanie 6. 
Otocz pętlą tylko te zwierzęta, które chodzą po ziemi.
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Zadanie 7. Policz i zaznacz odpowiednią liczbę zwierząt.
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Zadanie 8

[image: Karty pracy nr 2 | Niezapominajka]






Zadanie 9.
[image: Majowa łąka - karty pracy, gry, film, piosenka - Pani Monia]
Zadanie 10.
[image: Majowa łąka - karty pracy, gry, film, piosenka - Pani Monia]

Zadanie 11. [image: Boberkowy World : Mieszkańcy łąki - literatura do zajęć]
Zadanie 12. Pomaluj przy użyciu farb plakatowych ilustrację
[image: Wiosna-kolorowanka -]


Zadanie 13. Wykonaj pszczółkę według wzoru 
[image: What are Cut and Paste - Shape Crafts?Shape's craft is a fun way of introducing shapes to kids. Using this easy craft, children can build their own animals using variety of shapes. Overlaying the shapes on one another or beside each other can result in a variety of amazing figures. With this DIY not...]

Wykorzystaj do tego niżej umieszczone szablony, wytnij je a następnie sklej nakładając na siebie koła w odpowiednich kolorach . Następnie doklej oczka , czółka i buzię . Potrzebne będą ci klej, nożyczki. 




[image: Cut and Paste Shape Craft - Bee Puzzle by AsToldByMom | Teachers Pay Teachers]
[image: ]Zajęcia rozwijające komunikowanie się - Magda Papciak
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Dopasuj i przyklej takie same obrazki i napisy:
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Zagadki mieszkańcy łąki. Wytnij karty poproś rodzica o odczytanie zagadki wskaż obrazek lub odpowiedz.
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[image: ]Ćwiczenia głosowe. Rozpoznawanie dźwięków. 
Naśladowanie odgłosów:
konik polny –cyt, cyt, cyt...				pszczoła –bzzzzz, bzzzz...
żaba –kum, kum, kum... 				bocian –kle, kle, kle...
zajączek –kic, kic, kic...				wróbelek–ćwir, ćwir, ćwir ...
wąż –sssss....
Muzyka: Piotr Larysz

Temat:  Rozwijanie koordynacji wzrokowo słuchowej .
Skopiuj poniższy  link w okno przeglądarki:
https://www.youtube.com/watch?v=gy8jyGRUR-8
Naucz się układu ruchowego z filmu.
Rozwiąż ćwiczenia z obrazu: [image: C:\Users\Toshiba\Desktop\koldy\karty pracy (I.Pawlak)\muzyka.JPG]



Z pomocą rodziców rozwiąż krzyżówkę muzyczną:
[image: C:\Users\Toshiba\Desktop\koldy\karty pracy (I.Pawlak)\przedszkole 033.jpg]



Temat : Gry i zabawy muzyczne – ćwiczenia rozwijające pamięć muzyczną.

Powycinaj domino muzyczne i zagraj razem z rodzicami lub rodzeństwem.
Podczas gry nazywaj znaki muzyczne:
[image: b1]klucz  wiolinowy
[image: b2] klucz basowy
[image: b3]dwie nuty ósemki
 [image: b4]gitara
[image: b5]tamburyno
[image: b6] bębenek 
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Biedroneczki dobraly sie w pary. Otoez petelka ta bierdonke z pary, kiora
ma wieej kropeczek.
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Otocz petlami instrumenty muzuczne.
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