Witam ,
Zachęcam do rozwiązywania działań, niestety czas zdalnego nauczania wydłużył się do 28 czerwca.
Poniedziałek/ 8.06
Ćwiczenia w obliczaniu ceny produktów
1.Kasa wyświetliła koszt zakupów.
2.Cena dwóch produktów jest podana.
3.Ile kosztuje trzeci produkt? [image: C:\Users\Użytkownik\Downloads\CamScanner 06-08-2020 08.34.03_1.jpg]
[image: C:\Users\Użytkownik\Downloads\CamScanner 06-08-2020 08.34.03_2 (1).jpg]
4.Przypominam: Za pomocą symboli obrazkowych przedstaw, jak pomagasz w domu każdego dnia ( (karta do pobrania z 5.06)


Zadania od p. Piotra
Temat: Rozpoznawanie instrumentów muzycznych.
Rozwiąż zadania: 
[image: INSTRUMENTY MUZYCZNE(1)]
Pokoloruj rysunek i nazwij instrumenty z obrazka:
[image: instruments2]







Wtorek/9.06
Nauka adresowania kopert
1.Przyjrzyj się, jak zaadresowana jest koperta. Przeczytaj . Proszę o przeczytanie przez rodziców. [image: C:\Users\Użytkownik\Downloads\CamScanner 06-07-2020 21.49.31_1 (1).jpg]


2.Ćwicz zapisywanie swojego adresu zamieszkania .
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

3. Jeżeli znasz i potrafisz zapisać adres znanej ci osoby, zapisz go. Jeżeli nie proszę o zapisanie   adresu przez rodziców- do  przepisania przez dziecko lub poprawienia  po śladzie.
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Czy wiesz, że
ODBIORCA to osoba do której piszemy list
NADAWCA  to osoba, która pisze list/ skrót Nad.
ULICA/ ul
Skrót m. czyli mieszkanie można zastąpić ukośnikiem 
ul. Dobra5/8
4. Wpisz adresy  na kopercie:

5. Przyjrzyj się obrazkom. Wybierz z ramki czasowniki i napisz je pod odpowiednimi obrazkami. 

[image: C:\Users\Użytkownik\Downloads\CamScanner 06-07-2020 21.49.31_2.jpg]

6.Przypominam o ćwiczeniach w nawlekaniu igły i nauce przyszywania guzików. Jeżeli twoje umiejętności na to pozwalają, stwórz z przyszywanych guzików np. kształt kwiatka.

Środa/10.06
Dzień gier planszowych
[image: C:\Users\Użytkownik\Downloads\CamScanner 06-08-2020 08.34.03_6.jpg]
Wytnij i sklej plansze tak, aby powstała całość: [image: C:\Users\Użytkownik\Downloads\CamScanner 06-08-2020 08.34.03_4.jpg]
[image: C:\Users\Użytkownik\Downloads\CamScanner 06-08-2020 08.34.03_5.jpg]
[image: C:\Users\Użytkownik\Downloads\CamScanner 06-08-2020 08.34.03_3.jpg]
Zaproś do gry rodziców
[bookmark: _GoBack]Zadanie od p. Grażyny
Zad.1. Posmaruj klejem truskawkę i wysyp ją solą, kaszą a następnię ponaluj  farbami lub wyklej papierem kolorowym, technika dowolna 
[image: images (3).png]
[image: kolorowanka_truskawka.jpg]


Zad.2 Możesz wykonać truskawkę z włóczki wg instrukcji.
[image: manualidades_con_lana_para_ninos_fresas-630x300.jpg]
Życzę miłej pracy
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Nad. Homna Midewska
ub. Smocza, 2 mu. 7
91-404 fads
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Zesaknowane w CamScanner
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WYTNU | SKLEJ KOSTKE DO GRY.
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Zesaknowane w CamScanner
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image10.jpeg
INSTRUKCJA DO GRY.

GRE ROZPOCZYNA OSOBA, KTORA WYRZUCILA PRZY PIERWSZYM RZUCIE
NAJWIEKSZA LICZBE OCZEK.

NIE ZAKRECILES WODY.
WRACASZ NA START.

NAKARMILES PSA.
IDZIESZ 3 POLA DO PRZODU.

UMYLES ZEBY.
IDZIESZ 2 POLA DO PRZODU.

NIE ZASCIELILES £OZKA.
COFASZ SIE O 4 POLA.

NIE ZGASILES SWIATLA.
COFASZ SIE O 3 POLA.

GIMNASTYKUJESZ SIE.
IDZIESZ 4 POLA DO PRZODU.

ZOSTAWILES WELACZONE ZELAZKO.
COFASZ SIE O 5 POL.

NAKRYLES DO STOLU.
IDZIESZ 3 POLA DO PRZODU.

NIE ZAKRECILES GAZU.
COFASZ SIE O 6 POL.

WYRZUCILES SMIECI.
IDZIESZ 1 POLE DO PRZODU.

MASZ BALAGAN NA BIURKU.
MUSISZ POSPRZATAC 1STOISZ 1 KOLEJKE.

ODKURZYLES POKO).
IDZIESZ 2 POLA DO PRZODU.
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Zesaknowane w CamScanner
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TAMBURYN

SAKSOFON

TROJKAT

GRIECHOTKI

FLET PROSTY

GITARA

FORTEPIAN

AKORDEON

SKRIYPCE

Potacz nazwy instrumentow z odpowiednimi obrazkami.
S’@aéS’tar®




